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Cotoh contoh judul tugas makalah 
1. Rancang Bangun Sistem Informasi Pemasaran Pada Pt.Siwa Nestle Distributor
2. Pengembangan Sistem Informasi Akademik Stikom Bali Dalam Reporting Data Mahasiswa
3. Rancang Bangun Sistem Informasi Penyewaan Peralatan Pesta Pada Ud. Sarana Dewata Berbasis Web
4. Rancang Bangun Sistem Informasi Front Office Berbasis Multi User Pada Inna Grand Bali Beach Hotel
5. Rancang Bangun Sistem Informasi Pendapatan Cv.Mitra Anugerah Xpress
6. Sistem Perekrutan Dan Penyaluran Tenaga Kerja Indonesia (Tki) Berbasis Web Pada Cv. Japindo Putra Utama
7. Rancang Bangun Otomatisasi Pelayanan Pengobatan Puskesmas Yang Terintegrasi, Studi Kasus Puskesmas Susut Bangli
8. Rancang Bangun Aplikasi Pengolahan Data Aset Stikom Bali
9. Implementasi Sistem Terintegrasi Untuk Dosen Wali Dan Kemahasiswaan Stikom Bali
10. Implementasi Enkripsi Metode Md5 Pada Simulasi Token Dan Server E-Banking
11. Pengembangan Datawarehouse Untuk Sekolah Menengah Atas
12. Rancang Bangun Game Sky Impact Aritmatika Berbasis Multimedia
13. Rancang Bangun Sistem Informasi Scoring Pada Pt. Bpr Luhur Pucak Sari" Cabang Denpasar"
14. Rancang Bangun Sistem Informasi Pengelolaan Alat Tulis Kantor (Atk) Yang Terintegrasi Pada Dinas Tenaga Kerja Provinsi Bali
15. Rancang Bangun Sistem Nformasi Peremajaan Data Pegawai Negeri Sipil Daerah Di Lingkungan Pemerintah Kabupaten Buleleng
16. Rancang Bangun Sistem Nformasi Pelayanan Kredit Di Pt. Bpr Dinar Jagad Berbasis Muli User
17. Rancang Bangun Sistem Informasi Maintenance Order Pada Discovery Kartika Plaza Hotel
18. Rancang Bangun Sistem Informasi Reservasi Online Pada Hotel Inna Putri Bali
19. Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Dan Pembelian Di Apotek Sanur Berbasis Client-Server
20. Rancang Bangun Sistem Informasi Inventaris Kantor Dan Perawatannya Pada Stmik Stikom Bali Berbasis Client Server
21. Sistem Informasi Exchanger Jasa Penukaran E-Currency Berbasis Web
22. Rekayasa Perangkat Lunak Pembuatan Kartu Tanda Mahasiswa Pada (Stmik) Stikom Bali
23. Sistem Informasi Geografis Daerah Pariwisata Kabupaten Sumba Timur Berbasis Web
24. Rancang Bangun Sistem Informasi Penyewaan Studio Musik Dan Pemasaran Alat-Alat Musik Pada Studio Musik Legacy Berbasis Web
25. Rekayasa Perangkat Lunak Pemasangan Iklan Di Koran Atau Surat Kabar Berbasis Web
26. Implementasi Metode Enkripsi Vigenere Pada Steganografi File Audio Wav
27. Rancang Bangun Sistem Informasi Inventory Yang Berbasis Client Server Pada Pt. Inti Dufree Promosindo
28. Rancang Bangun Sistem Informasi Lowongan Kerja Berbasis Web
29. Pool Dan Push Service Sistem Informasi Lowongan Kerja Berbasis Sms Untuk Alumni Stikom Bali
30. Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Perhiasan Emas Di Toko Kembang Emas Berbasis Web
31. Rancang Bangun Sistem Informasi Pembuatan Ktp Online Berbasis Web Di Kecamatan Ubud
32. Rancang Bangun Sistem Informasi Nilai Akademik Mahasiswa Pada Universitas Ngurah Rai Berbasis Wap
33. Implementasi Sistem Informasi Akademik Dengan Teknologi J2se Dan J2me Studi Kasus Smpn 10 Denpasar
34. Perancangan Sistem Informasi Penjualan Dan Rekapitulasi Kupon Kredit Busana Berbasis Web Pada Koperasi Eksa Dana
35. Rancang Bangun Sistem Informasi Kesehatan Pada Puskesmas Di Denpasar Utara Berbasis Client Server Dengan Fasilitas Pelayanan Di Masing-Masing Poly
36. Pembuatan Case Tool Berbasis Web
37. Rancang Bangun Sistem Informasi Pelayanan Pemesanan Obat Pada Distributor Obat Pt Sinar Intermark Berbasis Web
38. Rancang Bangun Sistem Informasi Kepegawaian Pada Kantor Camat Denpasar Timur
39. Sistem Pemesanan Menu Berbasis Client Server
40. Rancang Bangun Sistem Informasi Katalog Dan Penjualan Barang Kerajinan Tangan Pada Pt Dara Gabali Putra Berbasis Client Server
41. Rancang Bangun Sistem Informasi Manajemen Pendidikan Berbsis Web Pada Smp Negeri 2 Denpasar
42. Implementasi Metode Rata - Rata Bergerak Pada Sistem Informasi Penjualan Untuk Menentukan Prakiraan Jumlah Order Barang
43. Rancang Bangun Sistem Informasi Pemesanan Villa Asta Berbasis Web
44. Rancang Bangun Pengelolaan Administrasi Rumah Kecantikan Berbasis Client Server
45. Sistem Informasi Pengolahan Penggunaan Barang Pada Kantor Kecamatan Denpasar Timur Berbasis Client Server
46. Analisa Dan Perancangan Sistem Informasi Pengelolaan Dokumen Kiriman Khusus Pada Pt.Pos Indonesia Denpasar Berbasis Multiuser
47. Sistem Informasi Penjualan Dan Pengiriman Barang Pada Cv. Real Issue Berbasis Web
48. Rancang Bangun Sistem Informasi Inventory Engineering The Villas Seminyak
49. Sistem Informasi Manajemen Kapasitas Bts Pada Pt Telkomsel
50. Rancang Bangun Sistem Informasi Pelaksanaan Tugas Akhir Pada Lembaga Pendidikan Bali Asia (Lpba)
51. Rancang Bangun Sistem Informasi Rekam Medik Berbasis Java
52. Rancang Bangun Sistem Informasi Administrasi Kursus Komputer Pada Sltp N 2 Abiansemal Berbasis Client Server
53. Rancang Bangun Sistem Pakar Untuk Menentukan Jenis Penyakit Menular Yang Disebabkan Bakteri Dan Virus Pada Manusia Berbasis Web
54. Rancang Bangun Sistem Informasi Pelayanan Dan Pemesanan Di Rumah Makan Berbasis Client Server
55. Rancang Bangun Sistem Informasi Praktek Dokter Bersama Rsu Negara Berbasis Client Server
56. Rancang Bangun Aplikasi Kamus Bahasa Jepang-Indonesia Berbasis Java 2 Micro Edition (J2me) Pada Handphone
57. Rancang Bangun Sistem Informasi Pelayanan Kredit Pada Pt. Bpr Cahaya Binawerdi Tuban Berbasis Multi User
58. Aplikasi Anti Virus Dengan Menggunakan Metode Crc-32
59. Rancang Bangun Game Fighting Pada Mobile Phone Dengan Menggunakan J2me
60. Pemanfaatan Aplikasi Berbasis Ponsel Pada Sistem Pengolahan Nilai Di Sma Negeri 1 Blahbatuh
61. Rancang Bangun Sistem Akuntansi Berbasis Client Server Pada Pt.Adhi Karya(Persero),Tbk Divisi Konstruksi Vii-Bali
62. Sistem Informasi Manajemen Data Inventori Pada Kantor Kecamatan Denpasar Barat Berbasis Client-Server
63. Implementasi Asp.Net Pada Pengembangan Sistem Informasi Pengelolaan Aset Stmik Stikom Bali
64. Aplikasi Wap Dalam Pembuatan Sistem Informasi Pemesanan Kamar Hotel
65. Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan Daerah Bali
66. Pembuatan E-Lerning Berbasis Web, Studi Kasus ; Pelajaran Teknologi Informasi Dan Komunikasi Pada Sma N 1 Blahbatuh
67. Rancang Bangun Sistem Informasi Tabungan Di Koperasi Serba Usaha Banjar Menguntur Berbasis Client Server
68. Rancang Bangun Sistem Informasi Penerimaan Siswa Berdasarkan Pemilihan Program Studi Dan Kopetensi Keahlian Pada Siswa Smk Negeri 1 Denpasar
69. Rancang Bangun Sistem Absensi Karyawan Dengan Menggunakan Metode Pengenalan Wajah Pada Notaris Ida Ayu Kalpikawati
70. Sistem Informasi Berbasis Sms Pada Smk Ti Bali Global
71. Aplikasi Game Sudoku Menggunakan Algoritma Backtrack
72. Rancang Bangun Game Multimedia Tap A Jam Pada Ponsel Berbasis Object Oriented
73. Implementasi Sistem Tes Berbasis Web Dari Sisi Tester
74. Sistem Informasi Geografis Hotspot Berbasis Web Di Denpasar Timur
75. Sistem Informasi Penjualan Dan Pembelian Koperasi Primkopad Kapota Jaya Berbasis Multi User
76. Rancang Bangun Sistem Aplikasi Penerbitan Surat Tagihan Pajak (Stp) Pada Kpp (Kantor Pelayanan Pajak) Pratama Badung Utara
77. Sistem Aplikasi Service Dan Pembelian Spare Part Pada Bengkel Triojaya Berbasis Client Server
78. Rancang Bangun Aplikasi Image Editor Untuk Jpg Dan Bmp Menggunakan Delphi 7
79. Rancang Bangun Aplikasi Game Sogokan Dengan Menggunakan Java
80. Simulator Rindik Dengan Menggunakan Delphi 7
81. Implementasi Konsep Supply Chain Management (Scm) Pada Sistem Pembelian Dan Penjualan Barang Berbasis Java
82. Sistem Pemesanan Stok Barang Secara Otomatis Kepada Supplier Berbasis Sms Gateway
83. Sistem Informasi Kepegawaian Pada Sekretariat Dprd Kota Denpasar
84. Rancang Bangun Aplikasi Game Pengumbaran I Siap Selem Berbasis Flash
85. Rancang Bangun Sistem Informasi Manajemen Surat Berbasis Client Server
86. Perancangan Perangkat Lunak Simulasi Algoritma Banker
87. Rancang Bangun Sistem Informasi Penagihan Pajak Dengan Surat Paksa Pada Kppp (Kantor Pelayanan Pajak Pratama) Badung Utara
88. Rancang Bangun Aplikasi Game Penyusunan Kata Berbasis Object Oriented
89. Rancang Bangun Kuis Pembelajaran Pengenalan Komputer Berbasis Object Oriented
90. Rancang Bangun Sistem Informasi Manajemen Operasional Pada Percetakan Intisari
91. Aplikasi Text Editor Menggunakan J2se Dengan Net Beans Ide 6.1
92. Sistem Informasi Rekam Medis Di Rumah Sakit Tabanan Untuk Penanganan Rawat Inap,Rawat Jalan Dan Igd Berbasis Client Server
93. Rancang Bangun Sistem Informasi Management Outlet/Keagenan Telkom Flexi Bali
94. Rancang Bangun Sistem Informasi Pemasaran Patung Pada Cv. Carina Stones Carving Berbasis Web
95. Rancang Bangun Sistem Informasi Perparkiran Pada Legian Parkir Berbasis Client Server
96. Implementasi Sistem Tes Berbasis Web Dari Sisi Admin Dan Instruktur
97. Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan, Pembelian Dan Keanggotaan Fitness Centre Kawan""
98. Data Warehouse Engine Untuk Poin Off Sale
99. Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Sepeda Motor Di Suzuki Teuku Umar Mbb Berbasis Web Dan Sms Gateway
100. Rancang Bangun Sistem Informasi Pengelolaan Pasien Pada Klinik Dan Rumah Bersalin Nurjaya
101. Sistem Pendukung Keputusan Penerimaan Siswa Baru Pada Smkn.1 Gianyar
102. Rancang Bangun Program Permainan Strategi Legenda Lima Mafia""
103. Rancang Bangun Sistem Informasi Administrasi Restoran Pada Kampung Kita Resto Berbasis Client Server
104. Rancang Bangun Sistem Informasi Pencatatan Kedatangan Tki Pada Counter Pelayanan Tki Dibandara International Ngurah Rai Bali
105. Penerapan Konsep Customer Relationship Management (Crm) Pada Sistem Informasi Manajemen Asuransi Didukung Sms Broadcast Di Pt. Buss Bali I
106. Perancangan Perangkat Lunak Game Halma Pada Network (Lan)
107. Rancang Bangun Sistem Informasi Front Office Berbasis Multi User Pada Jatra Boutique Hotel
108. Rancang Bangun Sistem Informasi Rawat Inap Pasien Pada Rumah Sakit Umum Daerah Kabupaten Karangasem Berbasis Client Server
109. Rancang Bangun Sistem Informasi Reservasi Travel Agent Bali Pada Mg Holiday Berbasis Client Server
110. Rancang Bangun Sistem Informasi Penjualan Tiket Dan Paket Tour Pada Wira Tour And Travel Berbasis Desktop
111. Rancang Bangun Sistem Informasi Apotek Saraswati Pada Rumah Sakit Ganesha
112. Pembuatan Perangkat Lunak Pembelajaran Metoda Kriptografi Word Auto Key Encryption
113. Penerapan Cms Pada Sistem Informasi Pariwisata Bali Di Pt.Bali Pulina Travel And Tour
114. Penerapan Cms Pada Sistem Informasi Penjualan Barang Kerajinan Pada Manik Arsa Art
115. Rancang Bangun Sistem Informasi Akuntansi Pada Ratu Restaurant Kuta
116. Implementasi Steganografi Pada Media File Gambar Menggunakan J2me
117. Mobile Email Client Menggunakan J2me (Java 2 Micro Edition)
118. Sistem Informasi Pengiriman Barang Dengan Metode Antrian Pada Luggage Service Khrisna Bali
119. Rancang Bangun Sistem Pemesanan Tempat Parkir Via Sms
120. Rancang Bangun Sistem Informasi Pengelolaan Dana Bantuan Operasional Sekolah Pada Smp Negeri 2 Tampaksiring Berbasis Client Server
121. Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Client Server Pada Sma Katolik Thomas Aquino - Tangeb
122. Rancang Bangun Sistem Informasi Pembelian Dan Penjualan Ikan Pada Pt. Hasana Karya Menggunakan Vb .Net
123. Rancang Bangun Sistem Informasi Simpan Pinjam Pada Koperasi Kembang Jujur Berbasis Client Server
124. Perancangan Sistem Penjualan Dan Pemesanan Minuman Berbasis Client Server Pada Eikon Bar
125. Rancang Bangun Sistem Informasi Tata Kelola Data Kontrak Di Pt. Angkasa Pura I (Persero) Bandara Ngurah Rai Bali Berbasis Web
