
Animasi Sederhana dengan Motion Tweening
[bookmark: _GoBack]Langkah pertama, yaitu buat 3 layer. Karna kita di sini hanya menggunakan sedikit layer untuk membuat animasi. Agar proses lebih mudah membuat layer lihat gambar di bawah, di sana ada menu di lingkari dengan warna merah .. Nah klik sebanyak 2 kali maka dengan mengeklik 1 kali kita membuat 1 layer klo 2 otomatis 2 layer
[image: tutorial flash]

Nah selanjutnya, beri nama masing-masing layer seperti yang sudah dicontohkan gambar dibawah ini. Agar memudahkan proses pembuatannya
[image: tutorial flash]

Kemudian ubah warna backgoundnya menjadi hitam, biasanya di awal-awal kita membuka flash bacgroundnya berwarne putih klo belum di rubah setingannya
[image: tutorial flash]

Setelah itu klik layer teks dan buat tulisan seperti yang saya contohkan atau sesuka hati kalian .. Pakek punyaku juga boleh…
[image: tutorial flash]

Setelah itu klik layer bola , dan buat bentuk bola denga warna putih
[image: tutorial flash]
Pembuatan objeknya sudah selesai kini kita menginjak ke animasinya, buatlah frame sepanjang 90 -> kemudian klik kanan lalu pilih insert frame
[image: tutorial flash]

Jika sudah semua hasilnya kurang lebih seperti ini
[image: tutorial flash]

Setelah itu kita buat animasi motion tweening , sebagai objeknya layer bola
[image: tutorial flash]

Buatlah keyframe , seperti yang saya contohkan >> kemudian klik kanan>>pilih insert keyframe
[image: tutorial flash]

Setelah langkah di atas selesai, drag layer bola / drag objek bolanya dengan menekan tombol “ v “ di keyboard >>kemudian klik gambar bolanya
[image: tutorial flash]

Setelah geser bolanya ( jangan menggeser menggunakan mouse pakai saja tanda panah kanan di keyboard agar posisinya tidak berubah )
[image: tutorial flash]

[image: tutorial flash]

Klo sudah selesai hasilnya seperti gambar yang di atas

Lanjut ke langkah berikutnya, kita menuju ke layer bola>>klik kanan di dalam  frame / seperti gambar di bawah ini>>kemudian pilih create motion tween
[image: tutorial flash]

Setelah selesai klik juga frame ke 90 caranya>>klik kanan frame yg sudah kita buat>>pilih create motion tween
[image: tutorial flash]

Semua juga sama buat semua layer di rubah menjadi motion tweening
[image: tutorial flash]



Membuat Jam Dinding
 Langkah - langkahnya sbb:
1. Buka Program Flash

2. Buat lingkaran Gunakan oval tool (shortcut tombol: O), tips: tekan dan tahan tombol shift pada keyboard agar lingkaran bulat sempurna 
[image: image ilmugrafis]

3. Ubah warna fill jadi hitam, Gunakan text tool (Short cut tombol : T) dan tulis 1 per 1 nomor jam mulai dari 1 - 12 untuk penomoran angka
gunakan Selection tool untuk meletakkan nomor - nomor tersebut pada bagian jam 
[image: image ilmugrafis]


4. Dengan Line Tool (N) buatlah 3 buah garis untuk penunjuk arah jam
garis jam (pendek) , garis menit (agak panjang) , garis detik (panjang)
[image: image ilmugrafis]
5. Seleksi garis yang paling pendek dengan selection tool (V) dan tekan F8 
muncul jendela dan masukkan jam_mc dan pilih movie clip sebagai type serta pastikan titik registrationnya berada di tengah bagian bawah lalu tekan ok. 
[image: image ilmugrafis]
Seleksi movie clip jam_mc di Lembar kerja kemudian tekan Ctrl+F3 untuk memunculkan panel properties. Pada panel properties yang muncul masukkan jam_mc sebagai instance name. 
[image: image ilmugrafis]

6. Sama seperti di atas
Seleksi garis kedua (agak panjang), kemudian tekan F8. Pada panel yang muncul masukkan menit_mc dan movie clip sebagai type serta pastikan titik registrationnya berada di tengah bagian bawah lalu tekan ok. 
Seleksi movie clip menit_mc. Pada panel properties yang muncul masukkan menit_mc sebagai instance name. 

7. Sama seperti di atas
Seleksi garis ketiga (paling panjang), kemudian tekan F8. Pada panel yang muncul masukkan detik_mc dan movie clip sebagai type serta pastikan titik registrationnya berada di tengah bagian bawah lalu tekan ok. 
Seleksi movie clip detik_mc. Pada panel properties yang muncul masukkan detik_mc sebagai instance name. 

8. Satukan dan letakkan garis dengan urutan jam lalu menit kemudian detik dan letakkan di dalam tempat jam 
[image: image ilmugrafis]

9. Setelah semuanya terpasang, klik frame 1 dan tekan F9. Pada panel actions yang muncul masukkan script berikut : 
[image: image ilmugrafis]

Masukkan code script berikut ini: 

//perintah yang dijalankan ketika frame dimainkan
onEnterFrame = function () {
	//membuat variable waktu sebagai date object
	waktu = new Date();
	//membuat variable jam dengan nilai sama dengan jam pada komputer
	jam = waktu.getHours();
	//membuat variable menit dengan nilai sama dengan menit pada komputer
	menit = waktu.getMinutes();
	//membuat variable detik dengan nilai sama dengan detik pada komputer
	detik = waktu.getSeconds();
	//digunakan jika komputer menggunakan sistem 12 jam
	//jika nilai variable jam lebih dari 12 maka akan dikurangi 12
	if (jam>12) {
		jam -= 12;
	}
	//movie clip jam_mc akan berotasi sesuai nilai variable jam dikali 30 yang ditambah nilai variable menit di bagi 2
	jam_mc._rotation = jam*30+(menit/2);
	//movie clip jam_mc akan berotasi sesuai nilai variable menit dikali 6
	menit_mc._rotation = menit*6;
	//movie clip detik_mc akan berotasi sesuai nilai variable detik dikali 6
	detik_mc._rotation = detik*6;
};

10. Tekan Ctrl+Enter untuk melihat hasilnya.



Membuat Animasi Ombak

1. Buka program flash 8
Ubah ukuran stage menjadi 768 x 576 pixels.
Ganti warna bacground menjadi warna hitam


2. Ganti warna fill color menjadi #336699 [image: tutorial flash] dan warna stroke dijadikan none [image: tutorial flash]

3. Klik rectangle tool [image: tutorial flash]  untuk membuat airnya dengan mendragnya ke stage seperti gambar dibawah ini.
[image: tutorial flash]


4. Klik kanan di frame 15 lalu  klik insert keyframe, Ubah gambar airnya dengan cara tarik ke atas menggunakan selection tool yang sebelah kiri [image: tutorial flash]

Gambarnya :
[image: tutorial flash]


7. Klik di frame 1  lalu pilih tween shape
[image: tutorial flash]
gambarnya
[image: tutorial flash]

Di frame 35 klik kanan insert keyframe, Ubah gambarnya seperti ini>>
[image: tutorial flash]


8. Klik Di frame 15 pilih tween shape



9. Lalu copy frame 1
caranya : klik kanan pada frame 1 dan pilih Copy Frames 
kemudian Pastekan di frame 60


10. Klik Di frame 35 pilih tween shape
Seperti gambar dibawah ini:
[image: tutorial flash]
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