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Basic Android Application Development

Hanya untuk penggunaan pribadi dan proses pembelajaran di kelas Basic
Android Application Developmen! Codepolitan.com

1. CRUD Sederhana dengan SQLite

Dalabase menipakan sé!ah satu topik yang paling sering digdnakan disebuah
aplikasi Android. Apa jadinya jika sebuah aplikasi tidak bisa menyimpan sebush
data yang diperiukan oleh pengguna?

Solusi database yang telah didukung fangsung tanpa perlu menggunakan
library pihak ketiga adalah dengan menggunakan soLiteopentelper. Kelas ini
membantu developer Android saat akan manggunakan sistem database SQLile,

2. Project Baru

Mari kita buat project baru untuk belajar menggunakan SQlite database di-

Android. Kita beri nama project yang baru ini Belajarbatabase dengan Basic
activity sebagal template awalnya.

Tambahkan baris berikut ke build.gradle karena kita akan menggunakan
RecyclerView dan CardView. '

implementation.'com.iﬁ@fgid.su?pprt:recyclervieu—v?:ZS.l.O'
implementation 'com.android.support:cardview-v7:26.1.0°

3. RecyclerView

Sebelum Masuk ke pembahasan database, mari kita buat terlebih RecyclerView
untuk aplikasi inj,

3.1. Model

Pertama buat dulu kelas data/model, berinama 1tem. java.

public'class Praduct
public class Ttem {
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W§ name;
wiofity:’
} name, int prioricy) ¢
1ame 5
-y = priority;
o geeId{} {
T.noids
¢ void setId(int id) { - I T -
. . mblic SLring qétﬂﬁm 'i'{ :
retirn namds . ‘
. H
) ' :
PUblic void setName(Strinyg name) |
thls.name = Hame;
) H

public int get?riéritywt {
return priority;

puhlic wvoid setPriority{int priority) {
this.priority = bfiufity:

public Treom() |

publie Item(int id, String name, int prierity) |
this.id = jid:
this_name = name;

this.priority = priozity;
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3.2. Import Gambar tkon

putuhkan di apiikasi ini. Kl kanan di

impor dua gambar kon yang akan kita
Asset. Pada jendela yang

package name aplikasi kita lalu pilih New > Vector

muncul, kiik tombol yang ada di sebelah kanan tutisan leon.

Setelah itu, lanjutkan dengan mencari ikon edit, add dan done. Kiik Next dan

Finish untuk melanjutkan.

3.3. Layout Item RecyclerView

Setelah gambar ikon yang dibutuhkan teleh ditmpor, sekarang mari kita buat

layout baru untuk item RecyclerView. Buat file baru bemama item. xml d direktori

layout.

Tup E-3T

D erxml wersismeTi.0U encoding=Tis
ew smlns:android="http: 1/

 candroid.suppert .v7.widget.Cardvi

schemas - android.com/apk/res fandroid”

rhttp://schemas. android.com/apk/res-auto”

xmlns:card _views

N
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xminﬁ'toois»“httw //schemas, sndraid, coin/toolsn

anﬂro*d.layout wldrhw“mateh | paraul”

anroidg: Iayaut hetht=?wrap Content™ . o
androlid: Layout marglnBofti'*"ldp"‘ﬁl o
card yvipy: card?]pvataonﬁ" 2dgm o
aard_v1ewicdrdusecompatPadd*ugr"trué"S
<Linearlayout ‘

android: layoul wldthﬂ”match parent"'
android: layuLL h21ght—

wrap cnntent
anur01d orjentatlon—"horlzontal"

ardrold ‘padding= "12dp >
<Tex§ylew_

'_andkpid'gravitvé“cente: vs'

*”,1u—“@+1d/product nam
'andr01d layout wldt ¢

<ImageV1ew

andrc;d iﬂ=“@+1d/ed1t todo"'

arelioid: Tayout w¢dth—“udp“ R

ana:ozd dayoutr helth—“wrap content"'"

dndr01d layout gravxtv—"center vertlcal"

android: ilayout welght—"l" .
android:sre=

<ImageV1ew

Jndrold cid= "@+1d/done todo”
anqr01c layout w’dth—"Odp
android: laynutﬁheighté“

"Gdrawable/lc_gdiﬁ;b%?@k;zddp" />

wfhp'éoﬁfént"
android-layout grablty="center"

android: layout welght_"l"r L o
aﬁuroid:crc=“@drawah;e/lc_gone;ﬁiééﬁ_zédp" />
</LineazLayout$

</andrcid.suppott.v?.Hidget.Ca:dViewﬁ

3.4. Adapter RecyclerView

Buat Adapter untuk RecyclerView kita, berinama Todoris tadapter.ava.

Public class TodoLlstAdapter extends :
Recyclerview. Adapter(TodoLlsthdapter TodonewHolder> {

r——_h_x_*_———_ﬁ______ﬁ_
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Brraylast<lten> rlemArraybise;

Centext contexe;

prlas Todolasthdapter (Arraylist<Item> itamArraylist, fnntext
context) |

Lhis.itemArrayhist — itemArrayliat;

thiu.contex! -~ contexe:

f@override
public TodoViewHolder onCreateViewHolder(ViewGroup parent, int
viewType) {

Visw viecw = LayoutInflater.from(contexL).inflate(R.layout-item,
parent, false);

:
:
]
H
g
1
:
:
A
2
¢l
“f

return--new TodoViewHolder {view); : -

BOverride

public void onBindViewHolder{TodoViewHolder holder, int position) {
Item item = itcmArraylist.get{position):
heolder.todoText.setText {item.getName(});

@Override

public int getItemCount () {

return itemArrayList.size();

Falrr bl vHelrid fhat it 4,

public class TodoViewHolder extends RecyclerView.Viewlolder{
TextView todoText;

ImageView editImageView;

ImageView donelmageView;

E public TodeViewHolder (View itemView) {
stper{itemview)

: tedoText = itamview.findViawById(R.id.todo_tcxt);
editimageView = itemview.findVieuById(R.id.edit_todo);
donelmagaview = itemView. findVicwRyld(R.id.done todo};
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3.5. Menampilkan Data Dummy di RecyclerView

Buka file cortent. xm! lalu ubah isinya menjadi:

3 dpedpaid™
cmlin, . T "hebp:s/schamas . andreid. com/apk/res-aute”
it te il s="hity://schemas.android.com/tools”

<adewrd: lrvsut width="match_parent”

andzo.d. lavsut heighi="match parent”

<android.suppoct.vT;widget.RecyclerView
androjd:id="@+id/recyclervVieuw™
android:lavout_widthe"match parent®™
amdinid: iayout_height=rmatch_parent™/>

</Relativalayoub>

Lalu, tambahkan ketiga variabel berikut di Mainietivity.javal

public class MainActivity extends AppCompatActiwity {

RecyclerView recyclerView:
TodoListRdapter adapter;

ArrayList<Item> todobist = new ArxayList<>(};

@0verride
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState} i

super .onCreate {savedInstanceState};
setContentView(R.layout.activity main);

Teolbar toolbar = (Toolbar) findviewById(R.id.toolbar):
seLSupportictionBar (toolbar) s

FloatingActionButton fab = {FloatingARctionButton)}

findviewById{R.id.{fab);
fab.setonClickListencr (new View.OnClickListener(} {

-l

e

Govercide
public wvoid onClick(View view) {

; <Relativeiavaut «~=loiianireid="hetp: 7/ schemas.android. com aph. o- 2/

6
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Spackbar.make(view, “"Replace with your own action",
sraciibar . LENGTH_LONG) , '
[seiAction{ "iwtidn®, ‘nulii.shoiils

bi:

setDummyData(};
recyclerView = findViewById(R.id.recyclerView}:
adapter = new TodoListAdaptrer({tadolist, MainActivity.this);
recyclecView. sethdapter (adapter);
recyclerview. setLayoutManager {new
LineartayoutManager (MainActivity.this));
t

MHTHIS B FERN PR - LAV e RO = K T R Tt L W & IR e o WP A SR R S N R SR N AT RAT M R I E LS

private wvoid setDummybata() |
rtodolist.add{new Item{"Buat Model™, 3}}:
todoList.add{new Item{"Buat Layout Item", i})/
codonist.add(new‘Item("Buat Adapter”, 2}):
todoList.add{new Item{"Iniasalisasi RecyclexView", 4}};

1 ¥ By

Jalankan project ini dan pastikan aplikasinya sudah menampitkan data dummy
seperti pada gambar berikut:
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4. SQLiteOpenHelper
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Untuk membuat aplikasi kita bekera dengan database, mari buat file bary
bernama MyDatabase. java dengan isi sebagai berikut:
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public class MyDatabase extends SQLiteOpenHulper |

private static- $inal int DRTA3ASE VERSION = ;
. private static final String DATABASE NAMF = "tedo_gp";
| private static final String TABLE TODO = "todo_table";
private static final String COLUMN_ D = u id";
H prrvate static final String COLUMN_TODO NAME = “name";
1’ Private statie £inal Stiing GOIMN_TODO PRIORITY = "prioriry*;

public MyDatabase{Context ranfext) |
super{context, DATABASE_NAME, nuall, DATABASE_VERSION);

B0verride
public void onCreate {SQLiteDatabase db) |
String CREATE_PRODUCTS_TABLE = "CREATE  TABLE * +
TABLE_TODO +
"+ uunUMN_ID +
: " INTEGER PRIMARY KEY, " + .
COLUMN_TODQ_NAME | i
"OREXT, Y
COLUMN_TODO PRIORITY +
" INTEGER" + “j=; _ :
db. execSQL (CREATE_PRODUCTS _TABLE) ; y '

€0verride

public void onlpgrade (SQLiteDatabase db, int oldVersion, int
newVersion) {

db.execSOL{"DROP TABLE IF EXISTS ™ + TABLE TODRO};
onCreate {db}).;

-

)
—

public void addItem(Item item)|

IR R PR I

ContentValues values - new ContentValuest):
values.put(COLUMNmTODO_NAHE, item.getName()) ;
valugs.but(COLUMN_TODO_PRIORITY, item.getPriority());
30LiteDatabase db - Lhis. getWritableDatabase() ;
db.insert(TADLE“TDDO, null, values);

public List<Item> getAll(}(
String sql = "select * from * + TABLE_TQDO:
SQLiteDatabase db = this.getReadableDatabase():
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Llst<&em> stpreProducts = néw ArrayList<>():

Cursogcursorw db.rawueryfsql, nuli);
J.E(rﬂ?or mo‘%ETOFlfaL[JJ {
dtﬁ :

Stl'-lﬂg name = cursor.getString{l);
int %g.wnl.y = gursor,geflnt(2);

rsor .moveToNext{}}:

fen (Item item) { .
es = new Contem:Values() ;
OT(4tein. qELI(}) ]);

amtint. 3d)

= 1i;

B .
GBLUMN_ID = "_id";

= "todo_dbY;
“todo_table";

j ¢OLUMN. TODO_NAME = *namer:
EDLUMN- TODO_PRIORITY = "priority”;

item. qetl?n.on.ty('p ),
Lku-‘w thWri*ableDatabasg (i
opo, valugs, COLUMN_ID + "

db = thisigetWritablepatabase(};
5. TODO, €QLUMN_ID- + ™ = 27,

new: sékiég Cr

1nt,‘d = Integer.parssint{cursor. getStrlng(G)),

stof) products . addinew Item(id, namE, prlor;ty))

0
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Kita baru saja membuat variabel-variabel konstan yang nantinya akan kita
gunakan dibeberapa tempat.

* DATABASE VERSION merupakan variabel yang isinya harus kita ubah apabila
struktur tabel ada yang berubah. Misalnya, saat kita menambah kolom baru,
menghapus kolom, mengubah nama kolom, atau mengubah nama tabel,
maka nilai variabel ini harus kita naikkan. Isi angka 1 saat pertama kali dibuat.

NATABASE _NAME mefupakan variabel yang menyimpan nama database kita.
SQlLite merupakan sistem database yang seluruh datanya disimpan kedalam
sebuah file. Pada contoh di atas artinya kita ingin membuat sebuah database
dengan nama todo_db.db.

* TABLE Tobomerupakan variabel yang menyimpan nama tabel. Pada contoh di
atas artinya kita ingin membuat sebuah tabel di dalam database todo_db.db
bemama todo_table.

* COLUMN_ID, COLUMN TODO NaME, dan COLUMN_TODC_PRIORITY adalah variabel-
variabe! yang menyimpan nama kolom-kolom. Pada contoh di atas artinya
kita ingin membuat kolom bernama _id, name, dan priority di dalam tabel
todo_table. |

4.2. Konstruktor

public MyDatabase{Context context) {
super (context, DRTABJ-\SE_NAME, null, DATABASE VERSION);
1 '

Pada potongan kode di atas kita membuat konstruktor yang nantinya akan sefalu
dieksekusi setiap kali melakukan inisiasi kelas Mybatabase.

4.3. onCreate

 @override
public void onCreate(SQLitebatabase db) {
String CREATE_PRODUCTS_TABLE‘. = "CREATE TABLE " +

TABLE_TODO +
"(" + COLUMN_XD +
" INTEGER PRIMARY KEY, ™ +
COLUMN_TODO_NRME +
" TEXT,™ +

i1
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COLM_Tom_pRIQRITY +
“ INTEGER" + ")":-
dh. #%#cSQL{CREATE_PRODUCTS TABLE) ;

Method oncreate akan dipanggil saat kelas mybatabase di inisiasi untuk pertama
kali kecuali jika nanti dipanggil secara eksplisit.

Pada contoh di atas, kita membuat sebuah tabat baru dengan query SQL CREATE
TABLE todo_table(_id INTEGER PRIMARY KEY, name TEXT, priority INTEGER).

4.4. onUpgrade

;ébvéfiide,

i public void onUpgrade (SQliteDatabase b, “iht bldVersion; int ‘mewersion) -

o
- db.execSQL{"DROP. TABLE IF EXISTS " + TARLE.TODOY:

: onCreate {db}; B ‘ S
o1 '

Method ontUpgrade akan dipanggil saat kelas MyDatabase di inisiasi dan angka
variabel DATABASE_vggs_mN berbeda dengan inisiasi sebelumnya (artinya ada
yang berubah dari struktur database kita sehingga periu dilakukan sesuatu untuk
meng-handle-nya).

Pada contoh. kode di atas, saat terjadi perubahan struktur data, maka kita
ingin menghapus tabel yang sudah ada 1alu memanggil method oncreate untuk
membuat ulang tabel tersebut.

4.5, addltem

public void addlitem{Item itém}{
- ContentValues values = new Contentvalues{);
values. put {COLUMN_TODO NAME, item.getName());
values. put (COLUMN TODO PRIORITY, item.get?;iority()):
sQLiteDatabase db = this.getWritableDataba$e():
db.insert (TABLE TODO, null, values);

Method addi1 tem Kita gunakan untuk menambahkan data ke dalam database. Di
dalam method ini kita menerima sebuah objek itemn.

i2

N R
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Lalu, kita juga membuat sebuah objek vaiues dengan tipe Conrentvalues, Objek

bertipe contentvalues dapat menyimpan data dengan stouktur key-value $sama
seperti Bundle (yang kita gunakan uniuk mengirim data melalui intent). Objek

1eem yany sudah terima kita ambil data name dan priority-nyauntuk dim

asukkan
ke dalam objek values.

Baris db . insert {TABLE_TODO, nuli,

values) ; akan mengisi tabel todo_table
dengan data yang ada di dalam objek

values.

4.6. getAll

public List<Item> gethll(){
E String sql = “select * from " + ‘l'J\BLE__'I!ODO;J
SQLitebatabhase db = Lhi,s.qetReadablPr)athas_e() i
List<Item> storeProducts = new ArrayList<>{);

Cursor cursor = db.rawQueryi{sql, nullj;

i FACHLSOr MONETOFITEC (}Jf- o ome e

doi

int id = I-;a'l:eger -parseInt(cursor.getstring(0));
String name = cursor.getString(1):
int priority = cursor.getInt(2));
storeProducts. add (new Itém{id, name, priority)};

jwhile {cursor. moveToNext(]));
]

cursor.close(};

return storeProducts;

Method gecall kita pakai untuk mengambil seluruh isi tabel todo_table. Objek
bertipe cursor dapat kita pakai untuk membaca hasil query database. Setiap
selesai membaca hasil query, jangan lupa untuk memanggil cursor.close ().

4.7. updateltem

public void updzteItem{Item item){

Contentvalues values = pew ContentValues();.

values.put (COLUMN_TODO NAME, item.getName());
values.put (COLUMN_TODO_PRIORITY,

item_getPriority(});
3QLiteDatabase dgp =

this, getlWritableDatabase ()
db. update (TABLE_‘TODO, values, CGLUMN_ID + = IV, new Stringl}
1 String.valueOf({iten. qetId{y) i,
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{si dari method updacel 7am yang akan kitd gunakan untuk mengubah isi datsbase
mirip dengan isi dari method adaTrem Pefbedaannya ada di baris terakhir dimana
kita memanggil db.update (). Parameter pertama melhod update adalah nama
tabel, ditkuti oleh nama kolom yang akan dikenai perintah wiere dan array yang
berisi data nilai dari perintah “MERr

4.8. deleteltemn

- public void deleteltem({int id){
SQLiteDatabase db = this_getWritableDatabase();
db.delete(TABLE_TODO, COLUMN_ID + " = 7*, new.String(l]
{ String.valueCf{idi}}:
}

Isi dari method deleteftem yang akan kita gunakan untuk menghapus isi
database menggunakan db .delete ¢} . Parameter pertama method delete adalah
nama tabel, diikuti oleh nama kolom yang akan dikenai perintah wHERE dan array
yang berisi data nitai dari perintah WHERE. Bt

5. Activity Tambah Data

Mari kita buat Activity baru untuk menambahkan data ke database. Beri nama
Activity ini Agdeditactivity {Activity yang sama akan kita gunakan uituk
mielakukan edit nanti) dan pilih template Basic Activity. Setelah loading Andraid
Studio selesai, buka file content_add_edit.xml tambahkan kode berikut:

<TEml weTsicnv .. . :

<LinearLayout xmlns:sudrond="http://schemas.android. com/apk/res/android”
Klns:app="http: //schemas.android.comfapk/res-auto”
smlns: toois="http://schemas. android.com/tools"
android:layout_width="match_parent”
android:laysut_hsigri="match_parent”
app:layout_behavic:="#string/appbar_scrol ling view behavior™
tocls:context="com.codepoliitan. balajardatabase .addEditActivicy”
tools:showln="8layout/activity add_edit”
androidrorizatatiopsvertical”
>

14
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<EditText
android:id="@+iﬂ/enter_name"

rhwaliiA

android:layout width="match. parent"

android:layout_height="wrap content"

android:-hint="Masukkan teks..."

] android:itextSiece="12ap"

: android:inputType="text*™
amndreid: layout _marginRight="86dp"
android:layout marginEnd="8dp"
android:padding="12dp"~ />

<BEditText ) )
android:id="@+id/enter priority~
andreid:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap content”
android:hint="Masukkan prioritas”

android:layout marginTop="8dp"

NASwa g

android:textSize="12sp”
android:inputType="number”
android:maxLines="1"
andreid:layout _marginRight="8dp"
android:layout_marginknd="8dp”
andraidipaddingean12d4pT/>

</Linearbayoutl>

Lalu tambahkan gambar ikon save dan ubah kode untuk FloatingActionButton
difile activity_add_edit.xm) menjadi

? <andreoid.support.design.widget.FloatingActionButton
: android:id="@+id/fab"
android:layout_width="wrap_ content”
android:layecut_height="urap content”
andreidriayout_graviry="hottamiend”
android:layout margin="@dimen/fab margin®
androld:sre="@drawable/ic_save_black_24dp" />

- Agar wama ikon menjadi putih, ubah isi file ic_save_black_24dp.xml

- Ul i L ke R 0

<andreid.support.design.widget. FloatinghctionButton
android:id="g+id/fab"
apdroid:layout width="wrap content”

»
2
4

android:layout_height="wrap content”
android:iayout gravity="bottom|end”

15
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‘android:layout margin="@dimen/fab_margin"
android:src="@drawable/ic save black 24dp™ />

Terakhir ubah kode addedi tactivity menjadi:

. public class AddEditActivity extends AppCompatActivity {

TextView textViewName, textViewPriority; .
MyDatabase database;

@oOverride
protected voxd onCreate(Bundle savedInstanceState} {
._super onCreate(qavedlnstancestated,
setContentVlew(R layout actlvlty add edlt), .-
'Toalbar ‘foolbar = (Toolbax) findviewById(R.id. tbalbar), :
setoqpportnctxcnsar(toolbar),

; raer1ﬁwNnmn - rJndV1owById(n ;d ontcr nnmc)r .
. textVirwPrineity = ILndVleById(R Lﬁ Qnterﬂpzinrllyh

database = néﬁ‘ﬂ?watabase{Auubdlthctivxpy.;h;s);
FloatingActionButton fab = (FloatlngActlonButton)
findviewById{R.id. fab):
fab.setOnClickListener (new View. OnCllckLlstener() .
@Overrlde
publlc vold onClick{View view} {
String name = textviewNéme.ggtTekt().tpstring();
int prie = h
Integer.parseInt{textViewPriority.getText{).teString{)):
Item item = new Item{name, prio);
database . addItem{iten) ;

Intent inlenl = new Intend {AddBEdilActivity_ this,
MainActivity.class);

startictivity(intent);

finish(};

| B
getsupportactionﬂar().setDisplaquméAsUpEnablgd1true);




Modut Han Kelima

Untuk bisa menambahkan data baru menggunakan Activity irair mari kita
tambahkan baris berikut di dalam MainActivity. java:

vl s Eaalill

: public class MainActivity extends AppCompatRActivity {
7

@override
protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {
I A

FloatinghctionButton fab = (rloatingAction$utton)
findviewById(R.id. fab};
fab.setOnClickListener {new View.0OnClickListener{) {
@Override

PR A R Y | R LR

pr 5 S

public void onClick(view view) [
Intent intent = new Intent(MainActivity.this,
AddEditActivity.class);
startactivity{intent);

Run aplikasi ke emulator atau perangkat laks coba klik tombol Add. Pastikan
setelah tombol Add di klik kita di bawah ke addEdi tActivity untuk menambahkan
data. Isi data yang diminta dan Kiik tombol Save. addeditactivivy akan ditutup
dan kita akan di bawa ke Mainactivity kembali untuk menampilkan data yang
telah disimpan.
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Saat kembali ke Mainactivity perhatikan bahwa kita sudah data yang kita
simpan belum muncul. Hal ini karena kita belum menambahkan kode untuk
menarik data dari database.
18
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6. Membaca Data dari Database

A

2,

Data yang ditampilkan oleh RecyclerVfiew masih menggunakan data dummy.
Maka sekarang, mari kita tambahkan data untuk membaca isi database.

S LS R

Ubah isi method oncreate menjadi:

public class MainActivity extends AppCompathetivily |

RecyclerView recyclerView;
TodobistRdapter adapter;

UERTR LR SN 2 3 b R R,

ArrayList<Item> todolist = new ArrayList<>{};
MybDatabase database; L///

R0verride

protected void onCreate(Bundle savedinstancesitate) |
super .onCreate{savedinstanceState};
setContentView(R.layout.activity main):
Toolbar toolbar = {Toolbar) findViewById(R.id.toolbar):;
setSupporthctionBar (toolbar);

: FloatinghActionButton fab = (FloatingActionButton)

: findViewById{R.id. fab):

: fab.setOnClickListener {new View.OnClickListener{) {
@0verride

pubslic void onClick(View view! |
Intent intent = new Intent(Mainhctivity.this,
AddEditActivity.class);

startActivity(intent};
(}bJJkI’ etDummyData(}: b’//

abase = pew MyDatabase(MainActivity. this); {~
todoList.addAll (database_getAll());

recyclerView = findViewBylId(R.id.recyclerview);
adapter = new TodoListAdapter (todoList, MainActivity.this);
recyclerView. setRAdapter {adapter):

recyclervView. setLayoutManager (new
LinearlayoutManager (MainActivity. this)};
}

19
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Perhatikan bahwa kita membuat objek baru dari kelas Mypatabase, melakukan
inistasi, dan memanggil method database.qetAll() yang akan menarik data
dari dafabase done memasaldainnyis ke distam Araylist Ledelise Sckarong
RecyclerView kita sudah menampitkan data yang disimpan ke dalam database.
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7. Update isi Database

i
3
4

Setelah berhasil menambahkan data ke dalam database lalu membaca dan
menampilkannya ke RecyclerView, sekarang mar kita tambahkan filur untuk
mengupdate datanya.
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Kita akan memanfaalkan AddEditactivity yang sudah ada Pertama, ubah dqu
method onBindviewiiolder yang ada di dalam TodoLis tAdapter menjadl

@.Ovcrrlde

puhl.u:: ‘wold on.BihdviewHolder(TodoViewHolder holde;, dnt puha.LJ.Ou) {
final Item 1te_m - JtemArrayLlst.qct(pos:.t:.on!,
‘holder.todoText.setText {item.getName() )7

\ holder editimageView. setUnt.llckblstener(new vieiw: OnCllckLlstene:() !

@Bverrlde
pn.bl;.c vold onLJ.J.ck{VJ.ew vy ot

3.nte.nt putExtra( ITEM", ) J.t,em) i

I T Intent intent = new Intent(context AddE‘dItRctJ.Vlty classl,‘ "

=t e —75--—-;“ e :'- 1o --ceﬂt—ex-t——.—startﬂctlvaty fAnterE+——- SO
| '

Kita menambahkan - sebuah onclickuistensr pada ImageView yang
meanampilkan gambar pensil (edit) karena kita ingin membuka halaman update
_ s_aat_rrienyentuh gambar tersebut. Di dalamnya kita membuat sebuah objek
Intent dan menitipkan objek item yang sebelumnya sudeh kita bual. Perhatikan

penambahkan £inal didepan deklarasi objek item. Final harus kita tambahkan

karena objek item diakses dari dalam inner class.

Karena kita ingin menitipkan objek item bersama dengan intent dan
mengirimkannya ke addrditactivity, maka Kita juga harus memperbarui kode
tem.java agar meng-implement Parcelabfe (masih ingat cara menambahkan

Parcelable ke kelas POJO?). @/KL@L\ LW‘" }N—’K GCQ A-ﬂg—

pu.bl:l.c class AddEditActivity extends: AppCompatActlvz.ty {-

Textview textvienmamé. textViéFPfib’:i
' - Mybatabase . database: ) ‘

Boolean edit = false;

©. Item itemIntent:
- S
.y

@Overrlde -
protected wvoid onCreate {Bundle savedlnstancestate) {

super .onCreate {savedinstanceState};
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