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Hanya untu!? penggunaan pribadi dan proses pembela;aran d: kelas Basic
Android Applfcatfon Development Codepolitan.com

1f Intent

Kemarin kita telah belajar bagaimana membuat layout sebuah aplikasi Android
dan ‘menambahkan interaktifitas di dalamnya. Hari ini kita akan belajar
menambahkan Activity baru dan berpindzh dari satu Activity ke Activity.lainnya.

1.1. Explicit—- Intent e

o

Explicit lntent adalah sebuah istilah saat kita ingi berpindah dan satu Activity
ke Activity iam yang masih ada di dalam package sendiri (misalnya dari
MainActivity.java ke SecondActivity.java). Kita akan melanjutkan project
Kalkutator Dua Angka untuk menampilkan hasilnya di Activity baru.

Pertama buat dulu salinan project kemarin kemudian Open project di Android
Studio.

Membuat Acti wty Baru

Selanjutnya kita perfu membuat Activity baru untuk menamapitkan hasilnya.
Untuk membuat Activity baru caranya klik kanan di folder dengan package name
yang kita buat pilih New > Activity > Empty Activity:
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Pada jendela yang muncul, kita tuliskan HasilActivity sebagai nama Activity
yang baru. Kemudian klik Finish.

Lalu pastikan bahwa Activity yang"dibuat'bera’da"satu folderdengan MainActivity.

X o ooe i batmcrouega
- vzw!‘::q- ) L1

Pindah Activity

Setelah membuat Activity baru, sekarang mari kita coba berpindah dari
MainAclivity.java ke HasilActivitg.ja_va. Ubah isi method tambah menjadi:

public void tambah(View view) {
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etAngkal.getText().toString();
etAngka2,getText().tosString();

string angkail
String angka2

if (TextUtils.isEmpty(angkal) && Textbtils.isEmpty{angka2}) {
Toast.makeText(MainActivity.this, "Masukan kedua angka terlebih
dahulu”, Toast.LENGTH_SHORT).show(};

}

Double hasil = Double.valueof{angkal} + Double.valueOf{angka2};
tvHasil.setText(String.valueof(hasil});

Intent pindahIntent = new Intent(MainActivity.this,
HasilActivity.class); ,
startActivity(pindahIntent});

Pada contoh kode di atas, kita hanya melakukan dua penambahan untuk
melakukan perpindahan Activity:

Intent pindahIntent = new Intent(MainActivity.this,
HasilActivity.class);
startActivity(pindahIntent};

Dibaris pertama kita membuat sebuah objek dengan nama pindahIntent dari

kelas Intent. Parameter pertama yang kita kirimkan untuk inisiasi objek bertipe
Intent adalah sebuah context dan parameter keduanya adalah Activity tujuan.

Saat kita diminta mengirimkan sebuah objek Context
A cukup kirimkan instance Activity saat int yang bisa
didapatkan dengan menuliskan NamaActivity.this.

Mari kita jalankan aplikasinya uniuk menguji apakah sudah bisa berpindah ke
HasilActivity.
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Yeay, kita sudah berhasil pindah Activity. Namun masih ada beberapa
kekurangan.

- Tidak-ada tombol back di Toolbar untuk kembali ke halarman sebelumnya

* Belum menampilkan hasil

Mari kita selesaikan satu persatu.
Menampilkan Back

Pada umumnya saat kita membuka Activity baru, di Activity baru tersebut terdapat
sebuah tombol untuk kembali ke halaman utama. Kita bisa melakukannya dengan
menambahkan sebuah properti di AndroidManifest xm|:

CFrmloversions L a7 encodifg=Tutf-g 7

<manifest xmins:androidz“http://schemas.android.com/apk/res/android"
package:"com.codepolitan.kalkulatorduaangka“>

<application :
""anﬁTnTﬁTailowﬁaékﬂp““trﬂé""' ST

android:icen="@mipmap/ic_launcher"
android:labelz“@string/app_name“
androld:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"
'éndkéid:SUppnrtéﬁiléﬁtruef .
android:theme="@style/AppTheme">
<activity android iname=".MainActivity">
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wintent-7ilter>
<action android:name="android.intent .action.MAIN" />

<categnry android:name="android.intent .category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
<activity android:name=".HasilActivity"™></activity>
</application>

bl LTRSS~

e

</manifest>
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Perhatikan kode di aias! Sefiap kali kita- membuat Activity baru, maka
AndroidManifest.xm! akan menambah sebuah tag <activity></activity>. Agar
sebuah Activity memiliki tombol back untuk kembali ke halaman sebelumnya,

ol il e

A

tambahkan properti android:parentActivityName=",MainActivity" sehingga
ist AndroidManifest.xml menjadi:

P 1y PR s PP

<?xml version="1.6" encoding="wvtf-g"?> A _
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
: package="com.codepolitan.kalkulatoerduaangka">

b w4 L i

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name®
android:roundicon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRtl="true"
android:theme="@style/AppTheme">
<activity android:name="_MainActivity”>
<intent-filter>
<action androld:name="android.intent.action.MAIN" />
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<category androld:name="android,intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>

é </activity>

g <activity android:name=" HasilActivity"

E android:parentActiviyName="_MainActivity"
% ></activity>

§ </application>

IAELEL

</manifest>
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Mari kita coba jalankan lagi aplikasi vang sudah diperbarui. Perhatikan tombol
panah yang muncui.
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‘Karena sekarang kita sudah bisa kembali ke MainActivity dari HasilActivity, maka
selanjutnya kita akan menampilkan hasil yang didapatkan dari MainActivity ke
HasilActivity.
* Ubah isi method tambah () menjadi:

public wvoid tambah{View view) {
: String angkal = etAngkal.getText{).toString(};

String angkaz = etAngkaz.getText().toString();

if (lextUtils.isEmpty(angkal) && TextUtils.isEmpty(angka2)) {
dahulu®, Toast.LENGTH_SHORT).show():
3}

Double hasil = Double.valueof(angkal) + Double.valueGf(angka2);
// tvHasil._setText(String.valueGf(hasil));

intent pindahInteni = new Entent({MainActivity.this,
: HasilActivity.class);
4 pindahintent.pulExtra("HASIL", hasil);
: startActivity(pindahIntent);

[ e
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Karena kita sudah tidak menampilkan hasil di MainActivity, maka kode
tvHasil.setText() kita beri komentar (dapat pula di hapus).

Untuk mengirimkan data ke Activity baru, kita memanfaatkan objek Intent.
Obijek kita disini bernama pindahlintent sehingga perintah yang kita tulis adaiah
pindahIntent.putExtra(). Parameter pertama yang kita berikan adalah sebuah
: keylkata kunci yang nanti akan digunakan untuk mengambilnya. Parameter
kedua adalah variabel atau data yang ingin di kirim, dalam kasus ini adalah
variabel hasil yang sudah menampung penjumiahan.

Menampilkan Data di HasilActivity

Sekarang mari kita baca data yang dikiim dari MainActivity. Buka
. HasilActivity java dan ubah isi method oncreate menjadi:
g, @override
§ . protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate{savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_hasil);

Double hasilpariMainActivity =
getIntent().getDoubleExtra(”HASIL", @);
Log.d("HasilActivity”, ®Nilai: " + hasilDariMainActivity);

}

1
:
:
3
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:
:
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3

Kita mengambil data yang dikirim dari MainActivity dengan pemanggilan
getIntent(). Selanjutnya kita teniukan data apa yang dikirim. Karena di
MainActity data yang dikirim bertipe Double maka kita panggil getbouhleExtra().

tipe data asiinya. Misalnya, saat memanggil putExtra()
kita mengirimkan data Double, maka membacanya dengan
method getDoubleExtra(). Jika mengirimkan data String
maka memanggilnya dengan getStringExtra().

2 Selalu sesuaikan method untuk membaca data dengan

Perintah Log.d(), tidak mempengaruhi bagian manapun
@ dari aplikasi, tapi berguna untuk melakukan debugging.

Mari kita jalankan lagi aplikasi ini sampai membuka Activity baru lalu perhatikan
pesan Log-nya.
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Di bagian Logcat (kotak meran) kita bisa melihat pesan-pesan oy yang
diproduksi semua aplikasi di perangkat Android/emulator kita. Kita bisa mem-filier
pesan ini untuk menampilkan hanya TAG tertentu. Pada saat ménuliskan perintah
Log.d(), parameter pertama yang kita tulis adalah TAG.

Perhatikan kotak merah. Terlihat bahwa data yang berasal dari MainActivity
sudah diterima oleh HasilActivity. Sekarang saatnya kita tampilkan ke sebuah
TextView. Karena kita belum memilikinya, mari kita buat terlebih dahuliu.

Buka activity_hasil.xml! lalu ubah isinya menjadi:

<?xml version="1.0" encoding="utf-g8"?>

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/

android"
xmlns:app="http://schaemas.andraid.com/apk/res-auto"
xmlins:toels="http://schemas.android.com/tools"”
android:layout_width="match_parent™"
android:layout_height="match_parent"”
tools:context="com.codepolitan.kalkulatorduaangka.HasilActivity">

<TextView
android:textsize="100sp"
android:layout_centerInParent="true"
android:id="@+id/tvHasil®
android:layout_width="wrap. content"
andfoid:1ayoutahéightz"ﬁrap;content" />
</Relativelayouti>
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Disini kita hanya mengubah ViewGroup dan menambah satu TextView.
Jika diperhatikan kita memberikan id yang sama dengan TextView yang
ada di MainActivity. Hal ini tidak masalah karena masing-masing Activity
hanya membaca layoutnya sendiri-sendiri (dalam hal ini MainActivity membaca
activity_main.xml dan HasilActivity membaca activity _hasil.xml).
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Lalu di Hasil Activity kita tambahkan kode untuk mengupdate isi TextView.

TUREFINE ) - FELA A Avg%3d

public class HasilActivity extends AppCompatActivity {

(il sk aladb ilni i

Textview textViewHasil;

@0verride

pretected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_hasil);

Double hasilDariMainActivity =
getIntent().getDoubleExtra(“"HASIL", 0);
Log.d{“HasilActivity”, "Nilai: " + hasilDariMainActivity);

textViewHasil = findviewById(R.id.tvHasil};
textViewHasil.setText(Strihg.valueof(hasilDariMainActivity));

komponen TextView, Button, EditText, dil. (seperti
melakukan setText() dan getText()) selalu iakukan
findViewByld() terlebih dahutu.

O Sefiap kali ingin membaca atau mengubah suaiu

| % B b8 ) B FERrCrR, Ay 1 B ERadaon

Sekarang HasilActivity sudah dapat menampilkan hasi! perhitungan yang kita
lakukan.

Apakah kamu bisa meneruskan operasi method yang lain?

: public class MainActivity extends AppCompatActivity {

EditText etAngkal, etAngka2z;
TextView tvHasil;

o

1

@override
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protected void onCreate({Bundle savedInstanceState) {
super .onCreate{savedInstanceState);
sefContentView(R. layout.activity_main);

AL kbl Ll N b A L ol Dl TR ] e e d

etAngkal = findViewById(R.id.etAngkal);
ctAngkaz = findviewById(R.id.ctAngku2);
tvilasil = findViewRyTd{R.id.LlvHusil);

it

" public void tambah(View view) { :
String angkal = etAngkal.getText().toString();
—8§tring angkaz = etAngkaz getText().ostring ()

}

wrntebie oo i

!

if (TextUtils. isEmpty(angkail) && TextUtils.isEmpty(angka2}) {
: Toast.makeText(MainActivity.this, "Masiukan kedua angka
terlebih dahulu”, Toast.LENGTHmSHORT}.show();'
}

bouhle haSii":“ﬁOUbieZvalUEﬂf(angkalj‘*Wﬁqu;?7V?1QprIEﬁ§ka“;Tf”"wm__“”w“*‘
Intent gindahIntent = new Intent(MainActivity.this; -

HasilActivity.elass); '

pindahIntent. putExtra("HASIL", hasil);

startActivity({pindahIntent);

%
1
3
2
.
%
3

Enbid - ikl

public void kurang(View view) {

String angkal = etAngkal.getText(}.toString();
String angkaz = etAngka2.getText().toString();

if (Textutils.isEmpty({angkal) && TextUtils.isEmpty(angka2)) {
Toast.makeText(MainActivity.this, "Masukan kedua angka
terlebih dahulu®, Toast.LENGTH_SHORT).show();

b

s 1R LR T

Double hasil = Double.valueof{angkal) + Double.valueof (angka2);

Intent pindahIntent = new Intent(MainActivity.this,
HasilActivity.elass);

pindahIntent.putEXtra("HASTL", hasil);

startActivity(pindahIntent);

}

public veid kali(View view) {
String angkal = etAngkal.getText().toStrihg();

i0
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string angka? = etAngka2.getText{).toString();

if (TextUtils.isEmpty{(angkai) && TextUtils.isEmpty(angka2)) {
Toast.makelext{(MainActivily.this, "Masukan kedua angka
terlebih dahule®, Toast.LENGTH_SHORT).show();

}

Double hasil = Double.valueOf(angkal} + Double.valueOf(angka2);

Intent pindahIntent = new Intent{MainActivity.this,
HasilActivity.class);

pindahIntent.putExtra(“HASIL", hasil);

startActivity(pindahIntent}; 3

public veid bagi(view view) {
String angkal - etAngkal.getText({).toString();
String angka2 = etAngka2.getText().toString();

if (TextUtils.isEmpty(angkal) && TextUtils.isEmpty{angka2)}) {
Toast.makeText(MainActivity.this, "Masukan kedua angka
terlebih dahulu”, Toast.iENGTH_SHORT).show();
}

Double hasil = Double.valueOf{angkal) + Double.valueof(angkaz);

Intent pindahIntent = new Intent(MainActivity.this,
HasilActivity.class); o

pindahIntent .putExtra{"HASILY, hasil);

startActivity(pindahIntent); 3

1.2. Impilicit Intent

Sebelumnya kita telah belajar bagaimana berpindah Activity di project sendiri
menggunakan explicit Intent. Selain pindah Activity di project sendiri, kita juga
dapat pindah Activity ke apiikasi lain. Misalnya dari aplikasi yang kita buat ingin
mengambil data dari Map sehingga kita perlu membuka aplikasi Google Maps.
Untuk pindah Activity ke aplikasi 1ain kita bisa memanfaatkan implicit intent,

Untuk mempelajari implicit intent, silahkan baca panduan 2.3 Aktivitas dan
Maksud Intent? .

! https://google-developer-training.gitbooks.jofandroid-developerfundamentals-course-practicals/
contentfidn/Unit%201/23_p activiies_and_implicit_intents_him!

1
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2. Mengenal Penggunaan Fragment - MWWVY "‘"’W ~ Ayt
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Mari kita buat project baru dengan ketentuan dengan nama Fragment, Minimum

SDK tevel 16, dan sebuah Empty Activity.

Buka file activity_main.xmt lalu tambahkan kode berikut:

Te7xl versieh="i.s" encoding="utf-g ">

. <Relativelayocut xmlns:android="http: //schemas andr01d com/apk/res/

Candroid" S '
xmlns:app="http://schemas.andreid. cam/aﬂkfres -auto” -
¥mlns:tools="http://schemas. androld com/tools"”
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent® _
too]s:conrextz“com.codepolitan.fragment;MéinActivity“$ i

<FramelLayout

candroid:id="@+id/container® ... o ocee . I pE———

android:layout width="match_parent™
android:layout_height="match_parent" />

-</Relativelayout>

Disini kita menambahkan sebuah komponen baru bernama FrameLayout
dengan id container. Framel.ayout merupakan salah satu jenis ViewGroup
seperti hainya RelativeLayout. Namun perbedaannya Framelayout hanya dapat
menyusun komponen didalamnya saling menumpuk sesuai urutan penulisan.
Oleh karena itu Framelayout sering digunakan sebagai tempat menempelkan
Fragment.

2.1. Membuat Fragment
Untuk membuat Fragment baru caranya hampir sama dengan membuat Activity

baru. Kiik kanan pada folder dengan package name kita lalu pilih New > Fragment
> Blank Fragment.

12
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Pada jendela yang.muncul berikan nama PertamaFragment, pastikan Create
layout XML tercentang sehingga kita akan dibuatkan sebuah layout baru.
Lalu pastikan pula kita menghilangkan tanda centang /nclude fragment factory
methods dan Include interface callback. Klik Finish,

RN I R -
P

Pastikan kita sudah memiliki dua buah file baru. Satu bernama
Pertamalragment.java dan satu fagi bernama fragment_pertama.xmi.

13
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Fragment merupakan salah satu komponen Android. yang mirip dengan Activity
dimana ia juga memiliki layout sendiri (fragment_ pertama.xml). Hanya saja
sebuah Fragment tidak dapat berditl sendiri dan membutuhkan sebuah Activity
sebagai inangnya. Oleh karena itu, di activity_main.xmi kita menambahkan
sebuah container sebagai tempat menempel PertamaFragment

Agar nanti terlihat, mari kita ubah terlebih dahulu isi file fragment_pertama.xm|
menjadi:

<Relativelayout
android:background="@color/colorAccent" _
xmlosandroid="http://schemas.android.com/apk/res/android®
xmins:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:lavout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent" >
tools:context="com.codepolitan.fragment.PerlamaFragment ">

<TextView
android:layout_width="match_parent"
andreid:layout_height="match_parent"
android:fext="Ini Fragment Pertama" />

</Relativetayoui>

belanjutnya mari ktta tempelkan Pertamai—ragment ke FrameLayout ber-id

container di activity_main.xml. Buka file MainActivity java, lalu ubah isi method
onCreate( ). -

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

14
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@override S i

‘protected void onCreate(gundlé'éaJEdInétanceState) {
super .onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

getSupportFragmentManager().beginTransaction().add(R.id.conta;ner, new
PertamaFragment{)).commit();

}

Ayo kita run aplikasi ini.

b e e Lt b s

Fragmeni yang lain. Sehingga di sebuah container kita
bisa memiliki beberapa Fragment. Jika hanya.ingin memiliki
satu Fragment di satu container, ganti add dengan replace.

@ Method add akan menambahkan Fragment di atas

Pada contoh ini, MainActivity hanya bertindak sebagai tempat menempel
Fragment. Layoul yang kita fihat (background berwarna pink) merupakan layout
milik Fragment.

ot v SRR PP RS EL I S



2.2. Pindah Fragment

—-—- -~ Masih-di project-yang sama; Tambahkan-ttgaiombo#m activit )rﬁnammi“l{ehga """
*ombol ini akan berfungsi sebagai navigasi Enmk ‘berpindah antar fragment.

AR

<?xml version="1.8" encoding*“ﬂtf'ﬂ“ﬁﬁ'“
'<Rclat1veLayout xmlins: androld""http -/ /Schem

ek baleddadar Jiaaat

s.android.com/apk/res/

: _ android” - :
i xmlns:app="http://schemas. androld com/apk/res -auto"
: xmlns:tools="http://schemas.android. comftoolf"

] android:layout_width="match_parent"
: android:layout_height="match_parent"
tools:confext="com.codepolitan.fragment.MainActivity">

<Framelayout - b
andreoid:layout_above="@id/navigasi" -
android:id="@+id/container”
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent® />

: <Lineartayout

% _ andreid:id="@+id/navigasi”

) android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_width="match_parent®
android:layout height="wrap_content">

<Button
android:onclick="tampilfragmentPertama"

16
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T

android:layout_weight="1"
android:text="pertama"

android:layout width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />

<Buiton
android:ontlick-"tampilFragmentKedua"
android:layout_weight="1"
android: text="Kedua”
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />

<Button
android:oncClick="tampilFragmentKetiga"
android:layout_weight="1"
android:text="Ketiga"
android:layout_width="wrap_content"
android:layoul_height="wrap content" />

</Lineartayout>
</Relativetayout>

Karena kita juga menambahkan properti onClick di maéing-masing tombol, maka
kita juga perlu menambah method berikut di MainActivity java:

public void tampilFragmentPertama(Vview view) {

}

public void tampilFragmentKedua{view view) {

}

public void tampilfragmentKetiga(view view) {

}

Karena kita baru memiliki satu }-ragrﬁent, maka tambahkan dua Fragment lagi
seperti tadi. Jangan lupa untuk mengubah teks dan warna background masing-
masing layout Fragment yang dibuat agar terlihat saat ditempelkan
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Lalu, kita perbarui ketiga method yang baru kita buat. l”“ RS weng L«L ﬂq[

;public void tampilFragmentPertama(View view) ( [\

e - --getSupportFragmentManager(}-beginTransaction{]
PertamaFragment(}).commit(); e

3

“ public void tampilFragmentKedua(View view) {

getSupportFragmentManager().beginTransaction().add(R.id.container, new
KeduaFragment(}).commit(); .

}
public void tampilFragmentKetiga(view view) {

getSupportFragmentManager({}.beginTransaction{).add(R.id.container, new
KetigaFragment()).commit()};

}

Jalankan lagi aplikasi kita dan coba klik tiap tombol.
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2.3. Bekerja dengan Fragment

Kita'sudah belajar bagaimana membuat Fragment dan melakukan perpindahan
antar Fragment di dalam sebuah Activity. Namun, Fragment yang kita buat masih
kosong. Sekarang kita akan menambahkan konten didalamnya.

Konten yang akan kita buat mirip dengan materi pada hari pertama dimana
sekarang kita akan membuat aplikasi penghitung luas persegi panjang, segitiga,
dan lingkaran., PertamakFragment akan menampilkan program penghitung juas
persegi panjar;g, FragmentKedua untuk segitiga, dan FragmentKetiga untuk
lingkaran.

&

L

Pertama update isi fragment_pertama.xml (layout milik PertamaFragment java):

<Relativelayout
android:layout_margin="16dp"
xmlas ::android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
xmins: tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent*
android:layout_height="match_parent"
tocls:context="com.codepolitan. fragment PertamaFragment">

<TextView
android:id="@+id/judulPersegiPaniang"
android:textSize="20sp"
andraoid:layout_centerHorizontal="true"
andrcid:iayout_width="wrap_content”

9
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) angdroid:layout_height="wrap_content®
PO androld:text="Luas Persegi Panjang® />

<EAitTaxt : o i
android:layout Uelows="@+id/, JudulPerseglPanjang"
'@andrmd shint="Masukkan Pan}ang“ R
android: 1d-"@+1@:]an » N T
android: layout -widt —"match_paréﬁf“ f‘f
.android layout. he:Lght-“wrap wntent" /5 N\

<Ed1t‘l’ext .
android: layout belew—“@+1d/pan3ang" 3 -

- androids hlnta'ﬂasukkan*Lebar“ S~y &
android: 1:!—'_'@+1d/'.,;¢ 4‘///’/
android: layont_width="match parcnt”
android:layout_height="wrap_content" />

<Button — "
' o android: 1d—"tﬂ+1d/btnmtungf
-- T L e S androidilayout centEFHorlzsntal"“true“
. android:text="Hitung" : e
android: layout below*"@ﬂd/lebar"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" />

— <TextView
andreid:textSize="100sp"
android:gravity="center"
android: text="p"

android:layput_below="@+id/btnHitung"
android: idzg'@dd/]tt;yl-!asil '
android: laydit_width= ‘match_parent®

android: layout_height="match_parent"™ />
/Relativelayout>

ka PertamaFragment.java lalu tambahkan deklarasi berikut:

juplic class PertamaFragment extends Fragment {

7 t\ exLVxe LextViewHas 7
N ' O tﬂ [ “":m
_,(SQQ,OM @ c{Panjung, e{ﬁ;/

. _"-—U' m
' \N'CBGUV
public PertamaFragment() {




Vi B v LYo ad D bl AR hea L

al it b bl &

hed Ve tleimd v b

L R B R i e T e e e L

el liiase

Dbl - gw. §ecms] hfml*‘-tzwble V=TT DA
/ Required empty public constructor texs
:
goverride

public View onCreateView(bLayoutInflater inflater, ViewGroup
container, Bundle savedInstanceState) {
// Inflate the layout for this fragment
return inflater.inflate(R.layout.fragment_pertama, container,
false); -

}

Setelah membuat deklarasi objek, seperti halnya di Activity kita harus
mengarahkan objek-objek ini ke komponen dengan id tertentu menggunakan
findViewByld.

Apabila di Activity kita menulisnya di method onCreate() maka di Fragment kita
akan menulisnya di method onCreateview().

@override
public._view onCreateView(lLayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
View v = inflater.inflate(R.layout.fragment_partama, container,
false)};

textViewHasil =| v.findviewById{R.id.tvHasil);

wvaLW ¥4,

btnHitung = v.¥indViewById{®.id.btnHitung);"
etPanjang = y.findViewByIl (R.id.etPanjang);'z (K & XM

ettebar = v. .id.etiebar);
—

return v;

Karena di Fragment Kita tidak bisa memanggil method findviewById() secara
langsung, maka kita akan memanfaatkan objek yang dikembalikan oleh
inflater.inflate() dan menyimpannya ke dalam sebuah objek bertipe View
disini kita namakan v tapi bisa apa saja.

3

Dengan objek v yang kita buat, kita bisa memanggil findviewById(). Terkahir,
kita return objek v ini.

21
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‘Untuk mendeteksi klik disebuah tomb.bl, kita”tidak bisa nﬁéiakukan halﬂyrahg sama
dengan Activity {melalui properti onClick{) di XML). Oleh karena itu, dibawah
baris findviewById() dan sebelum return, tambahkan _kode berikut:

. @override
- public View onCreateView(LayoutInflater inflater, Vicwﬁrnup container,
' Bundle savedInstanceState) {
View v = inflater.inflate(R.layout.fragment_pertama, container,
False); '
textViewHasil = Q.fih&ViéhById(R.id.t@Hééii);". .
btnHitung = v.findviewById(R.id.btnHitung);

etPanjang = v.findviewById(R.id.etPanjang);
.etLebar = v.TindViewById(R.id.etiebar);

btnHitung.setOnClickListener{new view.onClickListener() {
@0verride
public_void onClick(View v) {
- " 'DoubYe panjang =
Double.valueof(etPanjang.getText().toString());
Double lebar = Double.valueOf{etiebar.getText().toString());

Double hasil = panjang * lebar;

textViewHasil.setText(String.valueof(hasil)};

Atau débat pﬂ!a kita tutis menjadi:

@0verride
public View onCreateview(iLayoutInflater inflater, ViewGroup container
Bundle savedinstanceState) {
// Inflate the layout for this fragment

View v = inflater.inflate(R.layout.fragment_pertama, container,
False);

r

textViewHasil = v.findviewById{R.id.tvHasil);
hthHitung = v.findviewById(R.id.btnHitung);

22



S

LERIGLALDdEddAd LA S dn e P bk B e Lk Tad Baseaidda sl

L e il o e i A

A2 GUHIAAIT AL LS R A S A L D dd

B
a

Modul Hari Kedua

etPanjang = v.findvViewById(R.id.etPanjang);
ettebar = v.findViewById(R.id.ctlebar);

binHitung.setonClickListener(new View.OnClickiListener() {
@overy ide
public void onClick(View v) {
hitungluas();

)

return v;
} P i
private void h;tuthuas() {

Double panjamy. :~Dduble.valueOf(etPanjang.getText().tostring());

-

Double lebar = Double.valueof(etlebar.getiext{).toString());
Double hasil = panjang * lebar;

textviewHasil.setText{String.value0f(hasil));

(>

Bisakah kamu lengkapi kedua Fragment yang lain?

23



